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Una formazione unica in Italia, che combina insegnamenti
teorico-critici e pratico-laboratoriali. Gli studenti vengono
preparati alla creazione di contenuti audiovisivi per cinema,
TV e new media, sviluppando creativita, competenze
tecniche e capacita di lavoro in team per inserirsi nei
mercati internazionali.

Il primo anno comune insegna le tecniche di base della
regia, della direzione della fotografia, del montaggio
digitale e della ripresa sonora; fornisce gli strumenti
per una riflessione articolata sulla sfera del visivo,

sul rapporto visivo/sonoro e sugli immaginari dell’'era
digitale; fornisce i primi rudimenti sui media che
verranno approfonditi al secondo anno (cinema, tv,
new media).

[l secondo anno si articola in 3 indirizzi.

Cinema e nuove tecnologie: approfondisce le
tecniche della regia cinematografica e la riflessione
teorica e critica sul cinema, introduce le tecniche
del cinema digitale e dell'animazione, gli elementi
strategici dell'economia del cinema, della sua
diffusione e conservazione.

Televisione e crossmedia: approfondisce le
tecniche della regia televisiva e la riflessione
teorica e critica sui prodotti televisivi, introduce gli
strumenti per la progettazione e la realizzazione

di prodotti seriali, le tecniche dello streaming, gli
elementi strategici del marketing televisivo.

New media, musica e racconti digitali:
approfondisce le tecniche della regia per formati
brevi, della messa in video della musica e della
realizzazione di installazioni videoartistiche,
introduce elementi di progettazione di strutture
narrative per i videogame e di ideazione strategica
e misurazione della comunicazione audiovisiva per
i social media.

Gli studenti possono frequentare il secondo anno
presso la New York Film Academy (sede di Los
Angeles), usufruendo di sconti sulle tasse d'iscrizione
e borse di studio, al fine di conseguire un diploma di
laurea magistrale valido sia in Italia che negli USA
(dual degree). Per realizzare i loro progetti audiovisivi,
gli studenti hanno a disposizione un Laboratorio
Multimediale all'avanguardia composto da un Teatro
di Posa, una Regia Audio-Video, un'Aula di Montaggio e
da attrezzature per la ripresa e software per la post-
produzione.

Uno stage permette agli studenti di confrontarsi con

il mondo del lavoro, usufruendo degli accordi stipulati
con imprese come Mediaset, Sky, Vodafone, Magnolia,
We Are Social e con istituzioni come il Teatro alla
Scala, la Triennale di Milano, il Noir in Festival ecc.

Tra i docenti del corso: Gianni Canova (critico

per Sky Cinema, direttore 8Y2), Maurizio Nichetti
(regista), Minnie Ferrara (produttrice), Michelangelo
Frammartino (videoartista, regista), Massimo Schiavon
(direttore della fotografia), Diego Cassani (montatore),
Fabio Vittorini (critico per Il Manifesto), Emanuele
Chiappa (tecnico del suono), Giuseppe Bianchi (regista
e autore televisivo), Masbedo (videoartisti), Gabriele
Cucinella (CEOQ We Are Social), Gianni Sibilla (critico
musicale Rockol), Leila Fteita (scenografa).

Sbocchi professionali

Tra gli altri: regista, montatore digitale, direttore della
fotografia, sceneggiatore, produttore per il cinema,
per la tv e per il web, ideatore di videogame, esperto
di 3D ed effetti digitali, autore di format e serie tv,
autore di ipertesti interattivi e narrazioni crossmediali,
produttore di contenuti creativi per i social media,
organizzatore di festival e rassegne, critico per il
cinema, la tv, la musica in video, il web.

gli insight
del corso

dual degree

posti disponibili: 100
crediti: 120

lingua: italiano

test: selettivo

Scopri di piu


https://www.iulm.it/it/offerta-formativa/corsi-di-lauree-magistrali/televisione-cinema-new-media/televisione-cinema-new-media

piano degli studi consigliato

1° anno comune

attivita formative vincolate cfu
Laboratoriodiregia..............ccococooooiioiiiee 9
Laboratorio di montaggio digitale.............................. 12
Laboratorio di illuminotecnica e di ripresa cinetelevisiva.... 6
Paesaggi sonorineimedia ................ccooocoovoiiiiic 12
MUSICa € IMMAGINE ....c.ovvieeeeeeee e 6
Laboratorio di suono in presa diretta.........cc.ccccocoeveeceennnn. 6
Media Studies ..o 12
2° anno

@ indirizzo Cinema e nuove tecnologie

Facolta di Comunicazione

Fotografia: teoria e tecniche...........................ccooo. 6
Uno a scelta tra:

Cinema: videoarte e installazioni audiovisive..................... 6
Prodotti TV: analisi e SCenari ..o 6
Social Media: Teorie € profesSsioni.............cccoveveveeeieeennnn, 6
Immaginari dell'era digitale ... 6
attivita formative a scelta 6

@ indirizzo New media, musica e racconti digitali

attivita formative vincolate cfu attivita formative vincolate cfu
Laboratorio avanzato di regia cinematografica.............. 6 Raccontidigitali..............cooooiiiiiiiii 9
Cinema digitale............ccooooiiiiiii e, 9 Videogiochi: tecnologia € arte ..o, 6
Effetti visivi e digitali Laboratorio di Interaction Design..........cccccovviieiriniiniernn. 3
Laboratorio d'animazione Video, musica e arte digitale........... 12
Film Studies. ... 9 Laboratorio di regia per formati brevi............c.cccccoocoooveeenn. 6
Filmologia Laboratorio di videoarte espansa: spazi, scenari, suoni......6
Laboratorio di scrittura critica per il cinema e lo spettacolo Contenuti audiovisivi per i social media......................... 9
Cinema espanso ed elementi di business.................. 12 Strategie di comunicazione creativa..............c.ccoocoooeereenan.. 6
Economia del cinema: strategie e strumenti...........ccc......... 6 Musica online: video e liVe........c..c.cooovovoieoieeeeeeeeee 3
Archivi, mostre e musei del cinema ............c.ccocooovoeerer. 6 Copyright e performance dei contenuti audiovisivi........ 6
@ indirizzo Televisione e cross media

attivita formative vincolate cfu

Laboratorio avanzato di regia televisiva.................. 6
Serialita cross-mediale ... 12

Modelli e generi della serialita televisiva ..o 6

Laboratorio di produzione televisiva e seriale...................... 6
WED TV o 12

TV, social media e web ..... .6

Laboratorio di Streaming .........ccoooevoieoiieeeeeeeeeen 6

Business televisivo e cross-mediale................................ 6

attivita formative a scelta 6
Stage/WOrKShOP PrOfESSIONQ@IE ..o 3
prova finale 12
tra le attivita formative a scelta cfu

Elementi di musica e discografia.................................... 6 Laboratorio di ideazione e progettazione App .............. 6
Giornalismo nell’'era digitale ... 6 Didattica dell'audiovisivo ..., 6
Laboratorio di cinema documentario..................ccc........... 6 Teoria e tecniche del racconto ..., 6
Laboratorio di organizzazione di festival e rassegne....6 Digital storytelling ... 6
Laboratorio di recitazione e direzione dell'attore Philosophy of Media: The Human Mind

Laboratorio di sceneggiatura................oooo..ccccoommvrvvvvccce. and Technological Devices.....................iiiiiiiiinniinnn 6
Laboratorio d| Scenograﬁa e |Ocation management ______ 6 Laboratorio di Horror @ NOir.........ccooovoovoeoeeeeeeeee 6
Branded Content periMedia..................................... 6 Forme e modelli del cinema contemporaneo................. 6






