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«Game designer» si diventa

i Chi é appassionato divide-
ogiochipotra presto trasforma-
re questo hobby in una profes-
sione grazie al primo Executive
master in «Digital entertain-
ment media&designy, iniziati-
vaprogettatadallaScuoladico-
municazione con Aesvi,
Associazione editori software
videoludico italiana. -

Il master, che avra come re-
sponsabile scientificoil profes-
sor Gianni Canova, ordinario
di Filmologia alla Iulm, offrira
una specializzazione a profes-
sionisti della comunicazione e
del marketing ma formera an-
che gli appassionati.di video-
games per farli diventare ga-
me designer, professionisti che

creano e sviluppano videogio-
chieche possono trovare sboc-
chi nella comunicazione pub-
blicitaria e nella televisione,
neimedia digitali e nell'interat-
tivita, dove oggimancano figu-
re altamente qualificate.
Nelzoo7ilmercato deivideo-
giochi ha realizzato in Italia un
volume d’affari di oltre un mi-
liardo di euro, segnando un tas-

ISCRIZIONT ENTRO LUGLIO
Il corso dura 600 ore

e costa 5mila euro:

le lezioniinizieranno

il 9 ottobre ed & previsto
uno stage in azienda

so di crescita del 39,9% sul
2006. «Per questo servono - di-
ce Andrea Persegati, presiden-
te Aesvi-percorsi diformazio-
ne specifici nel settore ma an-
che collegamenti tra universita
emercatodellavoro».

11 master dura 600 ore e co-
sta smila euro: oltre ad attivita
diproject work, prevede uno sta-
ge presso aziende del settore
che aderiscono ad Aesvi. Il ter-
mine per iscriversi e il 31 luglio.
Le lezioni inizieranno il 9 otto-
bre e sisvolgerannoil giovedie
il venerdi dalle16 alle 20 e il sa-
bato dalle 9 alle 13 Ulteriori in-
formagzionisulsito www.scuola-
comunicazioneiulm.it.
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